Forsvar, konvensjoner

Innmeldinger: Naturlig.
Doblinger er opplysende. Normale innmeldinger.

Utspill og signaler

Utspills-stil: Norske fordelingsutspill, MUD.

Utspill

I makkers farge

Farge

Norske, MUD

Norske

1 NT Innmelding:
15-18i 2. og 3.hand.
15-18 i 4.hand.

NT

Norske eller MUD

Norske

Videre

Norske fra gjenveerende

Norske fra gjenvaeren

Andre: Lavt kort er styrke.

Hopp-innmeldinger:
2NT = er de to laveste. Fargehopp = Sperr.

Utspill: Standard sekvensutspill.

Kort

Mot farge

Mot NT

Overmeldinger:
Michaels.
Hopp-overmelding spgar etter stopper.

Ess

AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Konge

AK /KQIKQJI(X)/
KQT(x)

KQIKQI(X)/KQT(X)

Dame

AQJI(X)/QI(X)/QIT(x)

AQJI(X)/QI(X)/QIT(x)

Forsvar mot 1 NT: Amundsen.

Dbl = Like sterk.

2# = Ruter eller begge major.

2¢ = Hjerter eller spar + minor.

2v = Hjerter + minor.

24 = Naturlig.

2NT = Begge minor eller sterk tofargehand.
Ingen forskjell hvis passet hand.

Knekt

HIT(X)/JIT(x)

HIT(X)/JIT(X)

10

HTOX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

9

9x/98xx/98x

9x/98xx/98x

X

HXXX/HT 9X/XXXXX

HXXX/HT 9X/XXXXX

Kast i prioritert rekkefalge:

Makkers

Spillefgrers

Avkast

Farge

Styrke

Styrke

Forsvar mot sperremeldinger:

Svake 2 Dbl er opplysende, 2NT = 15-18hp.
3 apning Dbl er opplysende.

Farge

Lavintal

Fordeling

Farge

Fordeling

Lavintal

Forsvar mot sterk 1& eller sterk 2&:

Mot 1&: x = majorlNT = Begge minor.
Mot 2&: x = klgver 2NT = Begge minor.

Styrke

Styrke

Lavintal

Fordeling

Fordeling

Lavintal

Fordeling Lav-Hgy = 1-3-5, Hgy - Lav = 2-4-6

Etter opplysende dobling fra motparten:

- Laveste fargemelding er rundekrav.

- Fargemelding med hopp er svak.

- 2NT er invitt etter minorapning, invittstenberigeg major.
- Redobling viser 10hp+.

- Hgyning med hopp er sperr.

Styrke:

Lavt kort.

Doblinger

Opplysningsdoblinger (Stil; Svar; Gjendpning):

Fokusert pa majorfargene. Stgttedoblinger og redigét t.o.m.
24, responsive doblinger ton®4 negative doblinger t.0.ma3

Kompetative doblinger til 8.

e
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Grunnsystem

BIN STANDARD

INT &pning er (14)15-17 i alle soner, kan inneh&@deort i
en major eller 6-kort i minor.

Spesielle meldinger som kan kreve forsvar:
2¢ Multi

2v Hjerter + minor. 6-10

24 Spar + minor. 6-10
2NT Begge minor. 6-10

Kravpass situasjoner:

til & doble hvis han er kort i innmelders farge.
Ellers kravpass i opplagte situasjoner.

Viktige prinsipper som ikke passer inn andre steder:

X-Y NT.
Lebensohl.

Psykiske meldinger:
Veldig sjelden.

1x-(>3a)-p = Pass KAN veere kravpass og oppfordrer makker



Beskrivelse

11-20 hp

3-kort +

1v .4 kan ha lengre ruter hvis svak

2& er rundekrav med 4+k stgtte

2¢ ,v & = Naturlig 14+

2NT = 10-12 hp, benekter majo 3= Sperr

Videre meldingsforiop

18-24, 2NT =12-14 NT

Forskjeller ved innmelding
eller hvis pass forst

Etter pass eller innmelding e#12& enkel
hgyning med 6-9hp. Etter innmelding er hoj
til 3 invitt.

11-20 hp

4-kort +

2¢ er rundekrav med 4-k+ stgtte
2v & 0og 3* = Naturlig 14+
2NT = 10-12 hp, benekter major 3= Sperr

1¢ -2¢ , 2NT =12-14 NT

Etter pass eller innmelding e# 12¢ enkel
hgyning med 6-9hp. Etter innmelding er hoj
til 3¢ invitt.

10-20 hp

4-kort +

24 = Naturlig 14+
2NT = Stenberg
3&¢ = Naturlig 14+
3v =invitt

34 0g 4%¢ =renons

1v -2NT, 3¢ & =naturlig, tillegg (kan veere 3-k
1v -2NT, 3NT = 18-19 hp
1v -2NT, 4 trinnet = renons

2% = Toronto etter pass i &pning med (3)#-
1v -(X)-2NT = Invittstenberg
1v -2NT = Bal 10-12 etter pass i apning

10-20 hp.

5-kort+

2NT = Stenberg

3&¢ v = Naturlig 14+
34 = invitt

4% 4 v 4 =renons

14 -2NT, 3%+ v =naturlig, tillegg (kan veere 3-k
14 -2NT, 3NT = 18-19 hp
14 -2NT, 4 i minor = renons

2% = Toronto etter pass i &pning med 8-k
1a -(x)-2NT = Invittstenberg
14 -2NT = Bal 10-12 etter pass i &pning

(14)15-17 hp i alle
soner, kan inne-holde
5-k Major / 6-k minor

2# = Stayman, 2 ,v = overfgring, 2 = minorsgk,
2NT = invitt med HHxxxx i minor.
3-trinnet viser 2-farge hender og invitt.

INT-28, 2¢ -3& = sgk, INT-%, 2v -24 = sgk,
INT-2&, 24 -38= sgk

Lebensohl
dbl=neg til 3

Eneste kravmelding

2 NT = 5-5 i minor og positand
3 NT = 6-kort gdende farge

28 - 24, 2v /&, 38=dobbelt avslag
2% - 2¢ , 3»/¢ = Naturlig, utgangskrav
2& - 2¢ , 3v /& = Nat., spar etter que

Multi med 20-21 NT

2NT = krav
3v = Sperr, ber om preferanse

24 -2NT , 38/3¢ Viser max av svake 2

Ved innmelding er X straff.

Hj + 4-5 k minor 6-10

2NT = krav

Sp + 4-5 k minor 6-1(

2NT = krav

Begge minor 6-10

3v /& =krav

2HHi1o0g 2 hand
minor. Sperr i major

Ny farge = krav

Géaende minor,
benekter hold i 1. og
2. hand.

4 er for preferanse.
44 er sleminvitt, ber om singel/renons

Sperr

4 i major er for spill. 4ANT er RKCB

Sperr

Ny farge er cue-bid, ANT=RKCB

Spgrsmal etter
spesifikke ess

5& benekter ess, 5NT viser-ess,
6 trinnet = CRO skalaen

Slemkonvensjoner

RKCB med svarskala 03-14

Dopi/Ropi

Cue-bid med 1. og 2. kontroller blandet
Stenberg

Splinter

Store frie SNT




