Forsvars- og konkurransemelding

Utspill og signaler

Utspillsstil

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Tynt pa 1-trinnet, sakligere pa 2.trinnet.

Lead

In Partner’s Suit

Norske

Norske

Norske (4.hgyeste)

Norske

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Inv

15-18 i andre og 4.over 1M, 11-14 over 1mi 4.

Utspill

Mot farge

Mot NT

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

AKX/AKXX(X)

AKX/AKXX(X)

Uvanlig NT, svake hopp

AK/KQ/KQI(X)/KQT

AK/KQ/KQI(X)/KQT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

HIT(X)/JIT(x)

HIT(X)/IT(X)

Michaels, M+kl over M

HTOX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

9x/9

9x/9

2kl: Major

2ru: 1 major

2hj: 4+ hj, 5+ minor

2sp: 4+ sp, 5+minor

DONT ved forhandspass og i 4.hand

HXXX/HT X/ XxxX(X)

HXXX/HT9X/XXXX(X)

Asmund Forfot Erlend Skjetne

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp.

Spillefgrers

Avkast

Grunnsystem

Styrke/svakhet

Fordeling/La

Styrke/svak

Generelt

Fordeling

Fordeling

Fordeling

Naturlig, overferinger etter 1kl

Styrke/svakhet

Smith

Styrke/svakhg

Spesielle meldinger som kan kreve forsvar

Fordeling

Fordeling

Fordeling

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Maursluker, opplysende dbl

Signaler (trump inkludert). Smith (hoyt liker fra begge mot
NT) Mest lavinthal i trump, svensk hvis nadv.

Doblinger

Mot sterke konvensjonelle dpninger

Vs. Preslkl: x=Begge M, INT=Begge m

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Overfaringer etter 1kl

Sterk/svak loft etter majorapninger i forste og
andrehand

Etter opplysende dobling fra motparten

Liberal stil.

Kravpassituasjoner

Ja, en del

1-trinnet krav, 2-trinnet ikke krav

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Supp, comp, resp, etc.

Fri stil i tredjehand

Psykiske meldinger

Sjelden




Kan veere pa
3433

Iru:hj, 1hj:sp, 1sp:ru eller 5-10NT, INT:10-12,
2kl:omv minor, 2nt: svak sperr, 3kl: god sperr

1kl-1ru-1hj: 3k hj eller 4k 11-12bal, 1klI-1ru-2hj: 4k,
11-13 ubal eller 13-14bal

Forhandspass: 1kl-2ru: omv min

2nt: 11-12, 3kl: svak sperr, 3ru: god sperr

Forhdndspass: 1ru-3kl: omv min

Alle 1-
trinnsapninger
kan veere tynne

2ru: nat eller 3-7 m hj, 2hj: 8-11, 2sp og 3m=
Minisplinter, 3hj=Limit raise

2nt-3kl: min, 3ru: tillegg u/ singel, 3hj: tillegg, singel
kl, 3sp: tillegg singel ru, 3nt: tillegg, singel mots M

2kl: 3k stotte, god left, 2ru: 4k
stotte, god loft

med fin
fordeling

2hj: nat eller 3-7 m sp, 2sp: 8-11, 3m og 3h;j:
Minisplinter, 3sp=limit raise

2nt-3kl: min, 3ru: tillegg u/ singel, 3hj: tillegg, singel
kl, 3sp: tillegg singel ru, 3nt: tillegg, singel mots M

2kl: 3k stotte, god loft, 2ru: 4k
stette, god loft

(14)15-17, ofte
ganske bal

Stayman, overf, 3m=Invitt, 3M=Sleminvitt

Sterk

2ru: ventende, 2M: nat pos, 2NT: minor

2nt: 22-23

Svake 2

2hj/sp=Ukrav, 3kl=Krav

2sp=Ukrav, 2nt= spm. etter snigelton, 3kl= p/c spm.
styrke/farge, 3ru=Krav

2nt= spm. etter snigelton, 3kl=p/c spm.
styrke/farge, 3ru=Krav, 3=Krav

20-21hp

Puppet, overf, 4trinnet: sleminv i fargen 2 trinn over.

Sperr,
soneavhengig

Sjanse

4kl: p/c, 4ru: spm om singel

Sperr

Sperr

Sper etter spes.
ess

5kl: ingen, 5nt: kl,ess, 6kl: to ess

RKCB 0314 utenom kl, 0314 excl, cuebids,splinters




