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Dere får  dessverre ikke lov t il å spille akkurat  som dere vil.  Det  vikt ig at  v i 
har et  system som  alle er komfortabel m ed. Husk at  ikke alle er så flinke 
som  deg.. 
Du kan velge m ellom to var ianter , 1RUZD\�2SHQ�6WDQGDUG og 1RUZD\�2SHQ�
DYDQVHUW.  Det te avtales ved starten av hver  runde. 
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• Beste m inor og fem -kort  
major. Naturlige svar. 
 

• 1NT =  15-17 
o Staym an og overføringer 
o 2sp :  v iser en eller begge 

m inor 
o 3kl/ ru :  HHxxxx og 

innvit t  
o 3hj / sp :  Slem invit t  

 
• 2kl =  20+ . 2ru er  avslag, 

annet  natur lig 6hp+  
 

• 2ru/ hj / 2sp:  Svake to, 
normalt  sekskort  
o 2NT spør et ter singelton 

 
• 2NT =  20-21, Stayman og 

overføringer 
• Åpning på 3-og 4- t rinnet :  

Soneavhengig sperr 
 

• Et ter m akker har åpnet  
gjelder ”vanlige”  regler 
o Hopp t il 2NT eller i 

åpningsfargen er LIMIT 
o Hopp i ny farge er sterkt , 

normalt  16hp+  
 
 

• 4NT :  Fire ess Blackwood 
 

• Cuebid i opplagte posisjoner 
 

• Negat ive doblinger tom 2sp. 
Straff et ter åpning 1NT. 
 

• Overm elding av motpartens 
farge er krav, oftest  med 
støt te t il v ist  farge. 
 

• 4de farge utgangskrav. 
 

• Forsvarsmeldinger 
o Svake innhopp 
o Hopp t il 2NT:  To laveste 
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De samme grunnprinsipper som 
over, men i t illegg t illates 
følgende:  
 

• 4NT som RKC-Blackwood 
(0314) .. 
 

• CheckBack Staym an. 
2kl et ter 1x-1y-1NT 
 

• 2kl begge major  et ter 
motpartens 1NT 
 

• Omvendte m inorhøyninger  
 
Sunn fornuft  st raffes ikke. 
 
Brudd på regler  KAN bli st raffet   
 


